XIIl TORNEIO DE FUTEBOL SALAO
« GRANDES BARRIGAS »-2010

EQUIPA E INSCRICOES :

© CADA EQUIPA TERA DE TER PELO MENOS 5 JOGADORES COM MAIS DE 80KG
E SO PODERA TER 2 JOGADORES COM MENOS DE 25 ANOS , NASCIDOS ATE
01/05/1984.

® CADA EQUIPA E CONSTITUIDA NO MAXIMO POR 10 JOGADORES E NO
MINIMO POR 6 JOGADORES , DOS QUAIS SO 5 PODERAO ESTAR EM JOGO
SIMULTANEAMENTE , SENDO UM DELES O GUARDA-REDES.

© CADA EQUIPA, TERA QUE MANTER EM JOGO,
OBRIGATORIAMENTE, TRES JOGADORES DE CAMPO, COM +

DE 80 K6, QUE SERA IDENTIFICADO PELA ORGANIZACAO.

©® NENHUMA PARTIDA PODERA SER INICIADA QUANDO UMA EQUIPA SE
APRESENTE COM MENOS DE 4 ELEMENTOS.

© NO ACTO DA INSCRICAO DEVERA SER ENTREGUE O BOLETIM DE INSCRICAO,
JUNTAMENTE COM:
- FOTOCOPIA DO B.I.DE CADA JOGADOR
- 5 EUROS POR JOGADOR;
- UMA CAUCAO NO VALOR DE 20 EUROS POR EQUIPA, QUE NO FINAL
DO TORNEIO, SE A EQUIPA O ENTEDER, REVERTERA PARA A ATUDA
DO JANTAR-CONVIVIO.

@ AS INSCRICOES SERAO FEITAS NO CENTRO CULTURAL E RECREATIVO DA
PENA ATE AS 21 HORAS DO DIA 1 DE MAIO DE 2010.



O SORTEIO SERA EFECTUADO NESSE MESMO DIA ,PASSADA UMA HORA.

® O EQUIPAMENTO DEVERA SER IGUAL PARA TODA A EQUIPA
EXCEPTUANDO-SE O GUARDA-REDES , QUE OBVIAMENTE TERA DE SE
DISTINGUIR DA RESTANTE EQUIPA , SENDO POREM OBRIGATORIO QUE TODA
A EQUIPA USE CALCADO MALEAVEL COM PISO DE BORRACHA .

JOGOS E PONTUACAO

© O CALENDARIO DOS JOGOS , SERA AFIXADO NO C. C. R. DA PENA , E
PODERA SER CONSULTADO A PARTIR DO DIA 2 DE MAIO DE 2010 .

® 0S JOGOS REALIZAR-SE-AO DE ACORDO COM O CALENDARIO , SALVO
ALTERACOES ESPECIAIS .

© CADA PARTIDA TERA A DURACAO DE 40 MINUTOS , DIVIDIDOS EM DOIS
PERIODOS DE 20 MINUTOS, COM UM INTERVALO DE 5 MINUTOS .

® CADA EQUIPA TEM DIREITO A UM DESCONTO DE TEMPO DE 1 MINUTO , POR
CADA PERIODO DE 20 MINUTOS . ESTE PERIODO TEM DE SER SOLICITADO A
MESA DE JURI QUE LOGO INFORMARA O ARBITRO. O ARBRITO SO O
CONCEDERA QUANDO O JOGO PARAR.

©® O TORNEIO REALIZAR-SE-A COMO UM CAMPEONATO, COM A SEGUINTE
PONTUACAO :

e VITORIA 3 PONTOS
e EMPATE 1 PONTOS
e DERROTA 0 PONTOS




@ SE NA CLASSIFICACAO FINAL HOUVER DUAS OU MAIS EQUIPAS COM O
MESMO NUMERO DE PONTOS , O DESEMPATE FAR-SE-A DE ACORDO COM AS
SEGUINTES DISPOSICOES :

e VANTAGEM NO RESULTADO DO JOG60 QUE AS DUAS EQUIPAS

EMPATADAS REALIZARAM ENTRE SI .

e MAIOR DIFERENCA ENTRE GOLOS MARCADOS E SOFRIDOS .

e MAIOR NUMERO DE 6OLOS MARCADOS .

e EQUIPA MAIS DISCIPLINADA .

FALTA DE COMPARENCIA

O NESTE CASO SERAO ATRIBUIDOS 3 PONTOS A OUTRA EQUIPA,
CORRESPONDENTES A UMA VITORIA POR 3-0. NO ENTANTO, OS 60LOS NAO
SERAO ATRIBUIDOS A NENHUM JOGADOR EM ESPECIFICO.

® A EQUIPA FALTOSA, SERA PUNIDA TAMBEM, COM A PERDA DA CAUCAO,

SENDO OBRIGADA A ENTREGAR OUTRA, NO MESMO VALOR, SE PRETENDER
CONTINUAR O TORNEIO.

ARBITRO PRINCIPAL

O A AUTORIDADE MAXIMA DE CADA JOGO, SERA UNICA E EXCLUSIVAMENTE
O ARBITRO, QUE TERA POR MISSAO, FAZER CUMPRIR COM ISENCAO, AS LEIS
DO JOGO.

® A NOMEACAO DOS ARBITROS E DA COMPETENCIA DA ORGANIZACAO.



JURI

© PARA CADA JOGO HAVERA UM JURI QUE SERA COMPOSTO POR DOIS
ELEMENTOS, PERTENCENTES A ORGANIZACAO, OU NOMEADOS POR ESTA.
® O JURI TEM AS SEGUINTES FUNCOES:

o PREENCHER O BOLETIM DE JOGO, IDENTIFICANDO TODOS 0S
ELEMENTOS QUE DELE CONSTEM, REGISTAR OCORRENCIAS, BEM COMO,
A MARCHA DO RESULTADO;

e CRONOMETAR O TEMPO DE JOGO E VERIFICAR O CUMPRIMENTO DAS
SUSPENSOES;

e DARPOR TERMINADA CADA UMA DAS PARTES DO JOGO;

e O JURI TAMBEM PODERA INTERROMPER A PARTIDA, CASO SE APERCEBA
DE ALGUMA OCORRENCIA GRAVE, QUE INTERFIRA COM O JOGO OU
DESRESPEITE AS SUAS LEIS, DESDE QUE O ARBITRO NAO TENHA
VISTO.

e CRONOMETAR 0S DESCONTOS DE TEMPO.

COMECO DO JOGO

0 QUINZE MINUTOS ANTES DA HORA MARCADA PARA O INICIO DA PARTIDA,
O DELEGADO DE CADA EQUIPA, TERA DE SE DIRIGIR A MESA DO JURI, A FIM
DE LHE COMUNICAR A CONSTITUICAO DA SUA EQUPA.

® HA TOLERANCIA MAXIMA DE DEZ MINUTOS, RELATIVAMENTE AO HORARIO
ESTABELECIDO NO CALENDARIO, PARA AS DUAS EQUIPAS ENTRAREM EM
CAMPO, A PARTIR DOS QUAIS SERA MARCADA A FALTA DE COMPARENCIA.

© ANTES DO COMECO DO JOGO, O ARBITRO PROCEDE AO SORTEIO PARA A
ESCOLHA DO CAMPO E DO PONTAPE DE SAIDA.



® O PONTAPE DE SATDA DEVE SER MARCADO PARA O CAMPO DO ADVERSARIO,
MANTENDO-SE 0S JOGADORES ADVERSARIOS FORA DO CIRCULO CENTRAL.

© A PARTIDA COMECA COM O APITO DO ARBITRO E TERMINA COM O SINAL
SONORO DADO PELO JURL.

® NO COMECO DO JOGO OU NA MARCACAO DE QUALQUER FALTA, O JOGADOR
NAO PODE DAR MAIS QUE UM TOQUE NA BOLA.

@ QUANDO O JOGO FOR INTERROMPIDO TEMPORARIAMENTE, O ARBITRO

RECOMECA-LO-A COM BOLA AO SOLO (COM OS JOGADORES AFASTADOS UM
METRO DA BOLA).

BOLA FORA E BOLA EM JOGO

© A BOLA ESTA FORA DE JOGO:
A) QUANDO TRANSPUSER COMPLETAMENTE UMA LINHA LATERAL OU DE
BALIZA, QUER JUNTO AO SOLO QUER POR ALTO,
B) QUANDO O JOGO TIVER SIDO INTERROMPIDO PELO ARBITRO.

A BOLA ESTA EM JOGO EM QUALQUER OUTRO MOMENTO, DESDE O
COMECO ATE AO FINAL DO JOGO, INCLUSIVE NOS SEGUINTES CASOS:

e QUANDO RESSALTAR PARA O TERRENO DE JOGO APOS TER
EMBATIDO NUM POSTE OU NA BARRA HORIZONTAL;

e QUANDO RESSALTAR PARA O TERRENO DE JOGO APOS TER
TOCADO NO ARBITRO PRINCIPAL, DESDE QUE ESTE SE ENCONTRE
DENTRO DO TERRENO DE JOGO ;

e ENQUANTO NAO FOR TOMADA QUALQUER DECISAO SOBRE UMA
SUPOSTA INFRACCAO AS LEIS DO JOGO.



e NA REPOSICAO PELAS LINHAS LATERAIS, SE A BOLA ENTRAR
DIRECTAMENTE NA BALIZA ADVERSARIA, O GOLO E ANULADO E
SERA ASSINALADA FALTA DENTRO DA AREA.

ACCAO DISCIPLINAR

O ARBITRO POSSUI DOIS CARTOES:
e AMARELO - ADVERTENCIA AO JOGADOR
e VERMELHO - EXPULSAO DEFINITIVA DO JOGO
> O JOGADOR EXPULSO NAO PODERA PERMANECER NO BANCO DE
SUPLENTES .

3 APOS 2 MINUTOS DA EXPULSAO, A EQUIPA PODE VOLTAR A COLOCAR
OUTRO JOGADOR EM CAMPO.

FALTAS DISCIPLINARES

SAO CONSIDERADAS FALTAS DISCIPLINARES:

© A PRATICA DE JOGO VIOLENTO CONSIDERADO A MARGEM DA LEI E
DA ETICA DESPORTIVA.

® O USO DE GESTOS OU PALAVRAS ATENTORIAS A MORAL.

© AS AGRESSOES DECLARADAS OU SIMPLES TENTATIVAS.



GUARDA-REDES

e SEMPRE QUE A BOLA SAIA PELA LINHA DE FUNDO, A REPOSICAO
DA BOLA DEVERA SER FEITA A MAO .

e O GUARDA-REDES TEM O TEMPO MAXIMO DE 4 SEGUNDOS PARA
FAZER A REPOSICAO DA BOLA EM JOGO , CASO CONTRARIO O
ARBITRO MARCARA UMA FALTA NA LINHA DE GRANDE AREA NO
PONTO MAIS PROXIMO ONDE ESTA FOI COMETIDA .

e E O UNICO ELEMENTO EM CAMPO QUE PODE UTILIZAR AS MAOS ,
DESDE QUE PERMANECA DENTRO DA AREA DE BALIZA .

A) ATRASOS AO GUARDA-REDES

e SEMPRE QUE HAJA UM ATRASO AO GUARDA-REDES E ESTE
AGARRE A BOLA A MAO, O ARBITRO MARCARA UMA FALTA
NA LINHA DE GRANDE AREA NO PONTO MAIS PROXIMO
ONDE ESTA FOI COMETIDA. OS ATRASOS DE CABECA SAO
PERMITIDOS.

DISTANCIAS

e A REPOSICAO DE BOLA PELAS LINHAS LATERAIS, PONTAPES DE
CANTO E MARCACAO DE FALTAS DEVERA SER FEITA NO TEMPO
LIMITE DE 4 SEGUNDOS E O ADVERSARIO TERA DE PERMANECER
A UMA DISTANCIA MINIMA DE 5 METROS.

e NA MARCACAO DE GRANDES PENALIDADES, TODOS O0S
JOGADORES TERAO DE PERMANECER ATRAS DA LINHA DA BOLA. O
GUARDA-REDES ADVERSARIO DEVERA PERMANECER EM CIMA DA
LINHA DE BALIZA.



DIVERSOS

1. INCLUSAO DA REGRA DAS 5 FALTAS

2. O TORNEIO TERA INICIO NO DIA 9 DE MAIO DE 2010.

3. NA PRIMEIRA JORNADA, OS JOGADORES TERAO DE SE SUBMETER A UM
CONTROLO DE PESO, EM CALGOES.

4. A ORGANIZACAO DO C.CR. DA PENA, NAO SE RESPONSABILIZA POR
ACIDENTES FISICOS OU MATERIAIS QUE POSSAM OCORRER DURANTE
O TORNETIO.

5. A ORGANIZACAO PARTE DO PRINCIPIO DE QUE O FACTO DA EQUIPA
ESTAR INSCRITA, IMPLICA O CONHECIMENTO POR PARTE DE TODOS 0S
ELEMENTOS DE TODAS AS NORMAS ENUMERADAS NESTE
REGULAMENTO.

6. QUALQUER CASO OMISSO NESTE REGULAMENTO, SERA RESOLVIDO
PELA ORGANIZACAO E NAO HAVERA A INTERPOSICAO DE RECURSOS.

7. NO FINAL DO TORNEIO REALIZAR-SE-A UM JANTAR CONVIVIO PARA
TODAS AS EQUIPAS, ONDE TERA LUGAR A ENTREGA DE TODOS 0S
TROFEUS, QUE SERAO DE PARTICIPACAO E IGUAIS PARA TODAS AS
EQUIPAS .

8. NESTE CONVIVIO SERAO ENTREGUES AINDA OS SEGUINTES TROFEUS -
QUE PARA A ORGANIZACAO SAO CONSIDERADOS 0OS MAIS
IMPORTANTES E QUE DEVERAO PROMOVER O VERDADEIRO ESPIRITO DO
TORNEIO - CAMARADAGEM; - CONVIVIO: - PARTICIPACAO EM
DETERIMENTO DA COMPETITIVIDADE:

a. EQUIPA MAIS DISCIPLINADA
b. EQUIPA MAIS PESADA

c. JOGADOR MAIS VELHO

d. MELHOR MARCADOR



9. A ORGANIZACAO RESERVA-SE NO DIREITO DE SUSPENDER QUALQUER
JOGADOR OU EQUIPA POR COMPORTAMENTO IMPROPRIO, BEM COMO DE
NAO ACEITAR A INSCRICAO DE JOGADORES OU EQUIPAS QUE EM
EDICOES ANTERIORES TENHAM TIDO UM COMPORTAMENTO
CONSIDERADO DESENQUADRADO COM O ESPIRITO DO TORNEIO.

PENA, 16 DE ABRIL 2010



